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Bilag 3 
(Afskrift 5) - Video-Filnavn: 5.leg-p.kugl

Beskrivelse af observationer 
· Obs. 2 - 00.00.00 : ”Leg med traditionelt genbrugslegetøj på stue”

· Obs. 3 - 00.32.49 : ”Plaskkugle-rasle-værksted”

· Obs. 4 - 00.44.43 - 01.02.14 :”Innovation af plastkugle- & elastiklegetøj”

	Tidskode
	Beskrivelse af observationer – Obs. 4

”Leg med traditionelt genbrugslegetøj på stue”
	Refleksioner & uddybninger

	
	Filnavn: 5.leg-p.kugl
Efter morgensamlingen , hvor der har været en gennemgang af AJs medbragte Genbrugslegetøj (15 – 20 stk. hovedsagelig består af kopier af hjemmelavet legetøj fra Den 3. Verden), og snak om hvad legetøjet kan,  hvilke genbrugs-elementer børnene kunne genkende & navngive i legetøjets konstruktioner, får de lov til at lege med det på stuen og på gangen.
   Legetøjet udgøres af forskellige blæse- & rasle-instrumenter: horn (b.11), overtonefløjte (b.10), kazoo (b.12),  Skalmaje & maracas (b.13); Sving instrumenter: Sving-fløjte (b.9) & Sving-træ ”Brummer” (b.8), forskellige køretøjer af hhv. plastbøtter, ståltråd, cykelskærme, træpinde & cykelslange (b. 17 & 18) og motorisk legetøj som Hoppende tudse
 (b.15) (en cigar-agtig træklods som kan bringes til at hoppe, hvis den rammes med en lille pose af cykelslange med sand), mekaniske dukker m. snoretræk (b.23 & 24)
 og Snurretoppe (b.19).
	

	00.00.00
	- KAMERA STÅR PÅ STATIV I HJØRNET AF STUEN OG FOKUSERE PÅ SAMLINGSTEDET MED TOTALBILLED PÅ CA. 70% AF STUEN Børnene sidder i en halvcirkel på en bænk & skamler, som de plejer ved morgensamling, legetøjet ligger efter præsentationen på gulvet foran dem.

AJ: ”Prøv og hør!... Når nu I vælger noget legetøj og I får lov til at rejse jer (NN2 rejser sig straks), Hej vent (AJ må verbalt holde dem tilbage flere gange), jeg siger NÅR… Skal I gøre det i ”slowmotion” (viser det), alle fornær NN2 & NN14, rejser sig langsomt, de to drenge skynder sig, men bliver kaldt tilbage til bænken. De konkurrere om at komme først til et bestemt legetøj (Kazooen)
. Når de andre har fået mulighed for at vælge får de også lov.
	

	00.00.38
	NN2: ”Må vi gerne rejse os” – de får lov og gentaget forklaringen om hvorfor de skulle vente.

NN6 tager straks en motorcykel af cykelskærm m. lang skubbestang & skrældelyd
, og NN22 tager bil af grene & cykelslange m. lang skubbestang, rat & skraldelyd  (som AJ generelt betegner: ”Racerbil” – fordi man kan køre hurtigt med den) 
, de kører ud af billedet ud på gangen.

  To steder har to børn udset sig det samme legetøj. AJ aftaler den der kom sidst skal have den efter den første.

NN4 spiller fløjt, NN2 kazoo & NN24  spiller rasler(maracas), uden at lytte til hinanden & spille sammen, det bruger kroppen rytmisk & leger med kropslige attituder 
	

	00.01.24
	NN4 m. Overtone-fløjte & NN2 med Kazoo finder sammen i en kropslig & musisk rytme i en lille march. Går lidt solo, og finder igen sammen i et fælles udtryk hvor de stiller sig op på en bænk & en kasse som udgør en scene, og spiller ud til rummet. NN4 begynder at åbne vinduet, NN2 afprøver forskellige teknikker og spiller/imiterer  forskellige musikalske fraser (bl.a. melodien fra Disneys Store stykke ulv, slutter sig til NN4 og de begynder at spille ud af vinduet.

NN14 leger med springtræet Den hoppende tudse. Det lykkes ham at få den til at hoppe ved 3. forsøg, søger bekræftelse hos AJ ved at fortælle og vise at han kan, men det går ikke så godt de følgende gange, NN14 fortæller at han ”…lige før fik den til at hoppe”. AJ giver ham råd om at lægge den i rigtig vinkel, lægge den på gulv (i stedet for gulvtæppe) og viser ham sving teknikken af sandposen & giver ham mere plads.
	Æstetisk fortolkningsfællesskab
Manuel håndværkmæssighed

	00.03.13
	NN24  & NN23 spør om de må lege med dyr, det får de lov til.

NN4 får at vide at han ikke må stå i vindueskarmen, han lukker vinduet. AJ går ud af rummet med køkkenbakken.
	

	00.04.03
	NN2: ”Må vi få noget larm!…”, NN4 der lige har været ude på gangen kommer tilbage og svarer med høje skingre toner på fløjten, NN2 gentager, NN4: Det må I godt, han samler også et horn (”Vuvuzela”, lavet af en plastflaske uden bund med et stykke flex-rør som mundstykke) 
 op og begynder at trutte. NN22 har problemer med styrertøjet på hans bil (Trilleværk – ”Racerbil”), lægger den, tager et horn, trutter forsigtigt. NN6 tager bilen som NN22 lagde fra sig, og NN22 tager den ledige Motorcykel.  
	Æstetisk fortolkningsfællesskab om at afprøve lyd med størt mulig kraft

	00.04.50
	NN6 har også problemer med styretøjet og lægger bilen, og kikker på det resterende legetøj, samler et Svingtræ 
 (en ”brummer” b.8) op og begynder at svinge på stuen – den virker, de andre holder en pause et øjeblik lytter & kikker. AJ kommer tilbage og siger: ”Skal vi aftale at dem der (svinginstrumenter) skal man svinge med herude” peger på gangen.
	

	00.05.18
	NN14 kommer hen til AJ og fortæller at han har fået den Hoppende Tudse (som han har leget med uafbrudt) ”…til at hoppe så højt” (viser med hånden), AJ: ”Gooodt, Det er fordi du har øvet dig”, fortsætter lidt endnu.

NN4 giver fløjten til NN23, som tidligere aftalt. Tar´ en genbrugs-skalmeje
. 

NN4 kommer, efter at have forsøgt forgæves, med en skalmaje og spør hvordan den bruges. AJ forklare & viser…at man med sine fortænder skal placere bladet (svarende til et saxofon blad) således at der næsten er lukket for luftstrømmen ”…og så må du prøve på forskellige måder indtil der kommer lyd ud”…

I mens har NN25, som har siddet og rokket og kikket på ståltrådslastbilen
, rejst sig og trækker nu lastbilen hen til taburetten hvor han hele tiden har siddet.
	Bekræftelse

	00.06.30
	…Er der nogen der kan huske den her (en græsfløjte, som besår af en flækket pind med et hulrum hvori der er udspændt et græsstrå) som NN6 står med. Han blæser i den og den siger som når man med hænderne puster i et græsstrå – det er der umiddelbart ingen af dem der husker. AJ forklare at den ”kan man kalde en Græsfløjte 
, fordi der sidder et græsstrå inden i” viser hvor, og forklare at den vibrere og svinger frem og tilbage ligesom elastikken på Svingharpen
, det er det der laver lyden.

NN25 er begyndt at trække langsomt og rokkende rundt med lastbilen
	

	00.07.20

00.07.45
	NN6 leger med en plastpose-bold 
, som han holder i luften ved at slå til den med flad hånd.  

- KAMERAFOKUS SKIFTER TIL GANGEN - I FRIHÅND:

NN14 svinger med svingtræet på gangen, koncenterere sig om sving-bevægelsen & dens indflydelse på lydens variation (ved kraftfuld indsats kan man få den til at stige i tonehøjde & intensitet, (i modsætning til fx ”græsfløjten” der påvirkes mindre af teknikken) 
Flere børn slipper deres første valgt legetøj og prøver noget nyt – Det er kørertøjer & trilleværk, sving-instrumenter & blæse instrumenter der er mest i brug. Der leges og køres både på stue & gang. De leger hovedesageligt individuelt, men følger med i hvad de andre leger med.


	- Indsatsens påvirkning af variationer i legetøjets udtryk & intensitet fastholder & animere til udforskning af fænomenet.

Flertydighed animere til yderligere udforskning og håndværksmæssig håndtering.



	00.08.33
	… IS er stoppet op og står og studere udformningen af svingtræet, og spør AJ hvordan det er lavet (et spørgsmål vi har været igennem i kollektiv gennemgang af legetøjet, dog nok i et mere generaliserende sprogbrug), han får beskrivelse af hvordan der er savet, boret & bundet knuder. Fortsætter lidt endnu med legen.

  Samtidig er NN22 & NN4 begyndt lege mere med deres køretøjer/trilleværker – dvs. at de ikke bare triller med og observere fænomenet og øver sig i at mestre selve kørslen, nu brummer de selv motorlyd, de følges ad og forholder sig til hinandens kørsel, hastighed, retning & destination. NN2 slutter sig til med motorcyklen.
	Et eksempel på situeret læring – det giver lyst til udforskning når det kan ses & mærkes.

Håndværksmæssig mestring og kropslig samspil.

	00.09.25
	AJ viser NN6 hvordan han også kan få flere lyde ud af overtonefløjten (b.10) ved at åbne og lukke for enden, han tager teknikken til sig.

Afbrydelse fra lederen ang. administration (timesedler)
	

	00.10.13
	NN14 har bemægtiget sig den kazoo som han ville ha haft i starten som NN2 fik.

- KAMERAFOKUS FØLGER DRENGENES KØRERLEG INDPÅ STUEN OG TILBAGE PÅ GANGEN - I FRIHÅND:

Bil-legen på gangen & stuen fortsætter, NN6 overtager motorcyklen og slutter sig til NN4 & NN22.
	

	00.11.18

00.11.41
	- KAMERAFOKUS SKIFTER FRA GANGEN TIL STUEN - PÅ STATIV:

NN25 trækker i træksnoren til ståltråds-lastbilen og ser på AJ, som hjælper ham i gang med at trække Ståltrådslastbilen, og fortæller og viser med kropssprog at han gerne må kører på gangen. NN6 forundres lidt over en trædukke som kan lave kolbøtter (b.23),  når der trykkes på  to pinde og NN2 studere en bil kun lavet af kapsler & ståltråd, prøver køre-egenskaber, samler en rasler op, ryster & snurre den. NN14 finder den eneste plastpose-bold, NN2 kikker i kurven, hvor legetøjet plejer at ligge, og spør om der er flere bolde, han ved at jeg har flere forskellige, som ikke er med den dag.
	

	00.12.52
	- KAMERAFOKUS SKIFTER FRA STATIV PÅ STUEN TIL AT FØLGE BØRNENES LEG UD PÅ GANGEN - I FRIHÅND:

NN25 kører ud på gangen med ståltråds-lastbilen – kameraet følger efter i frihånd – NN6: ”Hvem vil have min bil(trilleværk-motorcykel)”. ”NN22 (som har kazooen): ”Mig”.  NN6 reagere ikke (han vil bytte legetøj, men NN22s Kazoo er ikke attraktiv for NN6 nu).  NN4 kommer med det andet Trille-propellen
 (b.17) eller helikopter-trilleværket (Lavet af to dåser med hhv vertikal & horisontal montering på en ståltråds-akse som også udgjorde skuppe stang): ”Må jeg godt få lastbilen”. AJ:”Den har NN25”.  NN14: ”NN4 må jeg godt få din racerbil, så må du få den her Trille-propellen” – der opstår lidt snak om hvad tingene hedder, AJ til NN4: ”Den kan vil kalde en Racerbil fordi den kan man kører rigtig hurtig med”,  NN4 ender med at bytte med NN14. 
	

	00.13.38
	AJ: ”Se her NN14, nu er den lange pind (styre- & skubbestangen) nederst. Den kører bedst når den er øverst (i forhold til forhjulsakslen)” – AJ viser den rigtige position, NN14 forsøger, men har ikke forstået forklaringen eller indlært teknikken til at holde den i rette position. AJ: ”du har ikke hørt hvad jeg sagde, den lange pind skal være øverst” – viser og bakser lidt for at få den rette placering. Den kommer på plads og NN14 & NN6 kører ned af gangen med deres trilleværk, og NN25 (som er en forsigtig dreng) følger nu efter, for første gang i løb. NN22 spiller/trutter stadig i sin Kazoo, han fremfører melodien – ”Bjældeklang”. 
	Der skal ofte laves en kombination at sproglig forklaring & fysisk demonstration for at børnene forstår ord & teknik

	00.14.13
	NN22 (fra mellemgruppen): ”Jeg har lavet en rulle-bold” (Det kalder han den fordi, de store drenge tidligere har brugt dem til at trille med) AJ:”Er det ikke en rasler”, NN26: ”Det er en rullebold der er sand i”, AJ: ”Jeg vil mene det er en Rasler. Den er ikke så god at rulle med når der er sand i”. NN26: Hvorfor ?” AJ: ”Fordi sandet det gør at den ikke ruller så hurtig”, NN26: ”…Jeg ruller…” – AJs lidt udsvævende svar som afbrydes af Lederen der afbryder med et praktisk emne…
	Navnet er traderet - Han har tydeligvis overtaget forestillinger om anvendelse & navn, fra de store børn og ikke fra de voksne, som kalder den en Rasler.

	00.14.44
	- Voksensnak – Imens kommer NN25 tilbage fra en tur ned af gangen, men vender straks om da han mødes af en af de andre drenge og løber med dem… Lidt efter kommer han tilbage i løb, men stopper lidt desorienteret op, da han ser at de andre ikke er bag ham. Efterfølgende forsøger han flere gange at observere & følge med i de store drenges fælles kører-leg.
	Den yngre & ikke socialt velfungerende NN25 benytter legen med køretøjerne til at følge med de store drenge, imitere og føle sig med i legen

	00.16.04
	NN22som er færdig med at lave sin ”Rullebold”/Rasler på nabostuen, hvor mellem-gruppen har lavet Raslere af de plastkugler, som de store løbende har arbejdet med at skille ad. Det aftales mellem de voksne, at det er ok, at han får mulighed for at følge sin interesse for at lege med genbrugslegetøjet, ved at komme ind på ælstegruppens.
	

	00.16.22
	KAMEREFOKUS SKIFTER FRA GANGEN TIL STUEN – FRA FRIHÅND TIL STATIV MED FOKUS PÅ CA. 50% AF STUEN:

- På ælstestuen finder han to svinginstrumenter (Svingfløjte & Svingtræ), som han studere & bakser med uden af bruge dem til deres formål. Snorene vikles sammen og AJ hjælper med at få dem viklet op og forklare, at de nemt vikler sig sammen når man leger med dem samtidig. AJ fortæller at den ene fløjter og viser derefter hvordan man svinger…

(tidskode (t.k.)16.26 – 17.39): NN2 leger i mellemtiden med springtræet som han slår til på flere måder, fx ved at ændre rytme & hastighed, veksle mellem koncentreret & fokuseret mode(måde, stemning) og hurtig & vild, og forskellige grader af spændt & afslappet mode*.
NN22** som i mellemtiden har spillet videre med sin kazoo (bl.a. Mester Jacob), ser AJ demonstrere Svingfløjten, lægger sin Kazoo og tager Svingtræet…

	*Ang. NN2: han afprøver håndværksmæssighed med ”størst mulig kraft & mindst mulig kraft” med R Sennetts ord (k.17 s….) også rytme, fokus, hastighed, kontroleret/vildt, og veksler mellem refleksion & handling (jfr. B. Lievegoed – ”Lemniskatten” & D. A. Kolb)

	00.17.40

00.17.50
	…AJ: ”Man kan bedst svinge med dem ude på gangen. Kan I gå ud på gangen og svinge med dem ?!”. 

KAMERAFOKUS FØLGER DE TO BØRN UD PÅ GANGEN - I FRIHÅND

–De to drenge svinger deres effekter på gangen. NN22 får hurtig lyd i sit svingtræ (som han har prøvet tidligere), men NN22lykkes ikke, AJ fortæller at han skal svinge hurtigere flere gange… Han svinger den frem og tilbage, blot mere vildt… AJ: ” Du skal svinge hurtigere – uden at ramme noget… Du skal svinge rundt…” -NN22 kommer løbende og stiller sig (lidt stolt & illustrativt) op midt i fokus. …AJ fortsætter: ”Meget hurtigt, …ligesom NN22 gør.
	**Værdi i kulturel & læringsmæssig diversitet, dvs. fravær af sameness.
NN22 som er en forsigtig og introvert dreng, ser en værdi & mening i, at han kan vise de yngre hvordan man gør – det har ikke kun betydning overfor de yngste, han antyder (viser) med statur & blik, at han også er bevidst om at både kamera, den voksne og de andre børn observere ham.

	00:18:11
	…AJ: ”Nu skal I passe på NN22 svinger, og NN22 du skal kikke dig for når du svinger, ik”, han stopper og nikker. Så skal I ikke kører lige her”, De kører forbi.

NN22spørger om hans (Svingfløjte b.9) også siger noget –”siger den her også” gentager han (den voksne har svært ved at forstå hans spørgsmål). NN22ser noget (NN22) udenfor fokus, man kan hører lyden fra svingtræets brummen, NN22smiler og går mod lyden: …”Kun hvis man går her ind (hen)” – stiller sig på NN22s plads - … Så siger den lyd” – Forsøger men mislykkedes stadig, han har ikke knækket bevægelsens-koden (kombinationen af håndledsbevægelser, cirkelbevægelse, rytme og følelse for instrumentets bevægelses-konsistens & -mønster), Den voksne gentager med verbal vejledning ”Sving hurtigt rundt”…
	- Behov for at lære hensyn ved brug af ”farligt” legetøj.

- Fundamentet for & gnisten til udvikling & læring – er at turde fejle.

	00.18.53

00.19.05


	AJ: ”Prøv at lad NN4 vise dig det”.  Han viser og vil giver den tilbage, NN22vil ikke prøve igen,… men spørger i stedet hvorfor den fløjter, mens han går ind på stuen…

- KAMERAFOKUS SKIFTER FRA GANGEN TIL STUEN, HVOR DE ENKELTE BØRNS LEG FØLGES - I FRIHÅND:

…det bliver forklaret og vist at der er skåret en flænge i en filmbøtte… han går videre til to piger, der leger med dukker, dukkehus & en genbrugsbil (som trækkes af sted med en snor med en lille pind, som håndtag og som de kunne sætte dukker i), Han får lov til at få bilen – han snakker konstant, og italesætter hvad han ser og hvad han forestiller sig konstruktionen betyder & symbolisere. 
	

	00.19.23
	De er svært at høre alt hvad han siger men han nævner både ”sjove bil” (måske brandbil), noget med ”den anden ende …og en kanon” flere gange. Da AJ får viklet træksnoren fri af forhjulet, nævner han ”fiskekrog (Sandsynligvis inspireret af at træksnoren med pind som håndtag minder om en fiskestang)”. 

NN2: ”De her er noget overdrevet legetøj” – Han sidder og kikker på et plastlegehus som børnehaven har fået af nogle forældre - AJ: ”Hvordan overdrevet?”…NN2.: ”Hele det har hus er fuld af legetøj” – Det er er malet el. klistret med klistermarker som symboler på væge og møbler. Han kikker benovet, men gør ikke noget med det.

NN14: ”AJ jeg vil gerne lege med den bil som SA har.” AJ: ”Så må du sige at du godt vil have den efter ham”.
	

	00.20.15
	AJ: ”Nej nej, du må ikke sidde på den” gentager flere gange med stigende intensitet – NN25 har sat sig på en stor Sttåltrådslastbil, som ikke kan holde hans vægt (som han indtl nu kun har trukket rundt). Han bliver stoppet, men bliver forskrækket, og trækker sig ind i sig selv, selv om han flere gange bliver vist og får at vide hvordan han må lege med den …”Du må godt trække den, men ikke sidde på den”… bliver han stående inaktiv. 
	

	00.21.21


	NN22sidder på gulvet med Genbrugsbilen
 med træksnor og skubber den skiftevis tilbage og trækker den hen mod sig, mens han italesætter hvad han gør: ”Jeg kører sådan… Jeg sparker den, og så kommer den til bage igen når jeg trækker den”. AJ hjælper snoren fri der igen er viklet ind i forhjulet.

NN2: ”Jeg keder mig”. AJ: ”Fik du lavet en Rasler, med …tape om der ikke holdt?”, NN2: ”Den jeg lavede er der hjemme”. AJ: ”Ok… Jeg sagde faktisk I ikke skulle tage dem med hjem, for der skulle noget andet tape på. I brugte dem til at trille med, og så var tapen ikke stærk nok” NN2: ”Nååhh”.
	

	00.22.25
	NN26: ”Den kan sidde i sådan en her, det er sjovt…Så hænger den fast her og så ka man…(forsvinder i larmen)” – han har fæstnet genbrugsbilens håndtag til træksnoren i ståltrådslastbilens bagende, så den fungere som anhænger. Han køre med lastbilen med hånden til førerhuset, hvorved han ikke kan styrer dens retning, da forhjulene kan dreje frit og er konstrueret til at blive styret af den dertil-hæftet træksnor. Det ser NN2: ”Så kan man hive i den her (løber til og trækker i lastbilens træksnor) …så trækker den den anden,…  …Nu stopper den hjulet”. NN2 ser at trækpinden støder på lastbilens baghjul, hvorved den forhindre hjulet i at dreje. AJ opfordre NN2 til at give NN22plads til at lege & prøve sig frem på egne betingelser, men NN2 indgår i legen sammen med NN22og de fortsætter med at lege sammen de næste 5½ minut, hvor deres interaktion hovedsagelig består i at afsøge de to biler & deres træksnores muligheder, i forskellige kombinationer (& hver for sig). Ind i mellem vikles snorene sammen og ind i hjulene, NN2s  (den ældste) rolle er hovedsagelig at hjælpe med at udvikle snore og realisere de ideer som de og NN22 får alene.*. 
	*- Et sigende eksempel på hvad der kan ske når sameness brydes, fordi aldersgrupper blandes om leg med legetøj der indeholder modstand i den manuelle funktionalitet med flere fortolkningsmuligheder og sværhedsgrader i deres anvendelse.

	00.23.05
	- KAMERAFOKUS SKIFTER TIL GANGEN OG INDSAMLEDE TING. 

- En gruppe fra mellemgruppen kommer tilbage fra vores miljøstation (som ligger lige udenfor børnehaven) Den voksne Pæd. viser noget af det de har fundet, og spørg bl.a. AJ om det er noget børnene må lege med – AJ svarer at de godt kan lege med computer tastatur, de kan ikke skære sig eller komme i berøring med noget giftigt, hvis det ikke skilles ad. Hvis det er tilfældet skal der være en voksen tilstede, og de skal vaske hænder pga. printplader som kan indeholde giftige stoffer. 
	

	00.24.00
	De tre store drenge (NN4, NN6 & NN14) vil nu lege med løbecykler, som de får lov til bruge på børnehavens lange gang og får at vide at de skal passe på de andre på gangen. NN22 (som stadig svinger med svingtræ på gangen) får tilråb om at passe på de børn, der løber forbi, får flere gange at vide at: ”…Nu, er det ok, nu må du godt fortsætte”.


	- Behov for at lære hensyn ved brug af ”farligt” legetøj

	00.24.17
	- KAMERAFOKUS SKIFTER TIL STUEN – FOKUS PÅ TO DRENGE PÅ GULVET:

- De to drenge NN22& NN2 er stadig dybt optaget af hvordan de to køretøjer – Ståltrådslastbilen & genbrugsbilen – og deres træksnore med håndtag kan kombineres på forskellige måder med knuder & omviklinger og hvordan det påvirkede eller (som oftest) forhindrede en god køreegenskab.
	

	00.25.15
	- KAMARAFOKUS SKIFTER FRA NÆR OG FRIHÅND TIL TOTAL CA. 50% AF RUM - PÅ STATIV: 

AJ henvender sig til NN25 (som har stået i samme position siden han blev stoppet i at sidde på lastbilen), tager ham i hånden og fører ham hen til legetøjet der ligger på gulvet, viser ham en kolbøtte-dukke
 (som er en lille trædukke med løse led, der er hænger mellem to pinde. Når man trykker de to pinde sammen, kan man få dukken til at svinge rundt): ”Vil du prøve den her ?” – Demonstrere legetøjet - …”Vil du prøve?” – Rækker det frem, han tager imod. AJ hjælper med at placere hans hænder rigtigt, demonstrere at man skal trykke og ikke svinge med legetøjet

- NN22 lægger Motorcyklen og tager trille-propellen
	

	00.26. 22
	. – AJ afbrydes og NN25 bliver stående periodevis fokuseret på legetøjet med små trykkebevægelser.

NN22 sidder lidt med sit trilleværk, inaktiv og observere, hvorefter han rejser sig og kører med små ryk & hop, stopper op står klar. Kører frem & ud i luften, et par gange, som om han gasser op – bliver afbrudt, ser nået gennem ruden i døren til nabostuen – tilbage i fokus, og sætter af sted i et kådt spring, som transformeres om i en flyver-der-starter-bevægelse, der ender med galoplignende skridt.  Hvorefter han lægger trilleværket og tager et andet - Racerbilen som han legede med først. Han kommer hurtig tilbage, tager svingtræet fra før i stedet, men slipper det på gulvet og tager Overtonefløjten. AJ ser det og siger: ”NN22 når vi er færdig med at lege med noget… lægger vi det der over i kurven …ellers kan vi ikke finde det”, AJ begynder at lægge de mindste stykker legetøj ned i kurven, og siger opfordringen vider til de nærmeste børn. NN22 lægger fløjten går rastløs rundt, begynder at hjælpe med at rydde op.
	

	00.28.00
	NN22& NN2s fælles leg med de to biler, ændres til en forhandling om hvem der skal styre genbrugsbilen (som NN22indimellem betegner som kanonen). NN22foreslår forskellige effekter til NN2, som erstatning for bilen – en rasler, motorcyklen. NN2 er ikke helt tilfreds, men går alligevel ind på præmissen, ved at irettesætte NN22mht. at man skulle benytte skubbestangen, ikke holde på motorcyklen. Han demonstrere det og er derefter i gang med at køre frem og tilbage på stuen og rundt om NN22mens han forsøger at bytte sig til genbrugsbilen uden held.
	

	00.28.45
	NN2: ”AJ ! Hvad skal jeg lave?”…  AJ fløjter en lille strofe i overtonefløjten og spør ”Den her ? Har du lyst til at prøve at spille på den ? … jeg har repareret den lidt, så nu siger den mer”, han kender den og går i gang med at fløjte. NN22 kommer med et horn, som han samtidig har fundet i kurven, hvor legetøjet samles: ”Man skal puste i den her AJ” og holder den op mod AJ, som svarer: ”Kan du få den til at sige noget?” – forsøger at puste i røret – NN26: ”Nej…”. 
	

	00.29.23
	AJ:”Man skal prutte i den, faktisk. Man skal prutte med læberne” – han holder den op for munden og puster rigtigt, men holder den ikke tæt nok. AJ siger:”Ajhh”, og viser med et andet horn, og italesætter gentagende i forskellige variationer, hvilke dele af teknikken der skal korrigeres, fx ”Ikke ind i munden – Udenpå munden – Ikke lukke munden – Lukke læberne – Man lukker munden og sætter den udenpå munden” – Det lykkes næsten en gang, han bliver overrasket og oplivet, vender det om og kikker i trakten, …
	

	00.29.55


	NN22 tager AJs horn som tilsyneladende virker bedre (hvilket ikke er tilfældet). 

- NN22 har gået rundt og har fuldt med på sidelinjen, og ledt efter & forsøgt at få et horn, da et horn bliver ledigt kommer han til og stiller sig op og trutter forsigtigt,…

- NN22prøver fortsat utallige gange på forskellige måder, under verbal vejledning, pludselig virker det et par gange han glædes & benoves. Mislykkes, derefter, prøver fortsat… 

- …NN26: ”Jeg kan kun prutte sådan her”, gir hornet til AJ.
	Et tydeligt eksempel på situerer læringsprocessen.

	00.30.57
	- NN22 som har truttet forsigtigt, giver det først fuld kraft et par gange efter at AJ har demonstreret nogle høje trut.

NN2 har hele.tiden spillet på tværfløjten, for sig selv i baggrunden.

AJ rydder lidt op og opfordre børnene: ”…når I er færdige med at lege , …så læg det her ned i kurven,…så kan andre børn finde (legetøjet), når de vil lege med det”…

AJ: ”NN2 vil du lave sådden en ny kugle med gaffa på, …Så kan du gå ind til P7 (pædagog på nabostuen som har gang i værkstedsakvitet med at lave genbrugs-rasle-kugler)han går..
	

	00.32.46
	- SLUT
	

	Generel observation:  

Udenfor kamerafokus kan man hører at lydinstrumenter, især overtonefløjden & kazooen er i brug det meste af tiden. Børnene prøver instrumentet af i fhv. lange perioder (i.f.h.t andet legetøj - biler er det de benytter næst-længst). De spiller mest for sig selv  - afprøver intensitet, toner, rytmer & fraser. Der opstår et par episoder hvor de forholder sig til hinanden, i rytme, dramaturgi, position, positur, på det tonale plan var der ikke samarbejde (i kazooen skabtes tonerne med mundhulen – overtonefløjen kan lave 8 fastlagte toner – en skala der ikke passer til meget kendt musik, men som kan anvendes til improvisation). Nogle børn var meget fokuseret på den musikalske improvisatoriske leg med toner på kazoo & overtonefløjte, med et svagt tilløb til musikalsk dialog
  Generelt betød dét, at de kunne lave lyd med de forskellige instrumenter, meget for nogle af børnene, de bliver ved i fhv. lang tid eller vendte tilbage efter tidligere forsøg.

  Køretøjerne fungerede & indgik noget af tiden i en social kontekst. Det at nogle havde valgt køretøj, gjorde det interessant for andre også at vælge køretøj, der opstod mønstre i kørslen, man kørte om kap, kørte synkront, kørte med lyd. 


	
	”Plaskkugle-rasle-værksted” – Obs. 5
(observationen fortsætter på sammen videobånd)
Værkstedsaktivitet med at lave plast-kugle-raslere på mellem-stuen - P7 sidder med barn på skødet og skriver navn med tusch på den Rasle-kugle hun netop har lavet. Tre andre står omkring. (Kuglerne laves af to halvkugler at plast, som påfyldes et par skefulde grus, samles som to legoklodser, med en stift-i-hul-samlng og sikres med en ring af gaffastrimmel ovenpå samlingen). Det er en proces som i høj grad kræver hjælp og samarbejde fra voksne – at placere samlingerne rigtig, trykke hårdt nok og til stdst placere tapen rigtig uden at den krøller)

	

	00.32.49
	KAMERAFOKUS SKIFTER TIL NABOSTUEN, MED FOKUS PÅ BORD, HVOR DER LAVES RASLE-KUGLER – PÅ STATIV:

- NN2 prøver at samle sin kugle, men har problemer med at få dem til at falde i hak sammen, ber P7 om hjælp. Han hjælper med samling, sætte tape & skrive navn på. Flere skiftende børn (mellem 1 & 3) fra de to børnegrupper følger med på sidelinjen.


	

	0035.30
	AJ kommer til - viser en udvidet model af en rasler med håndtag (lavet af filmbøtte, tuschpen, blomsterpind & storerørperler) - og hjælper NN27 (treårig pige) med at lave sin, viser hvordan man kan synge (navne) og udtrykke deres rytme med rasleren og begynder derefter at rydde op. P7 hjælper NN27 med navneskrivning.

- Der dækkes bord til spisning.
	

	00.44.42
	SLUT
	


	Tidskode
	Beskrivelse af observationer: 
” Elastik-plastkugle-innovation” – Obs. 6
(Innovation af plastkugle- & elastiklegetøj)


	Refleksioner & uddybninger

	
	Filnavn: 5.leg-p.kugl
- KAMERA FOKUSERE I FRIHÅND PÅ BORD PÅ LEGEPLADSEN, HVOR DER DEMONTERES PLASTKUGLER FRA EN DIODE-LYSEKRONE:

5 af de ældste børn + en fra mellemgruppen er samlet om et bord med en stor lampe lavet af plastkugler og en papkasse næsten fyldt med halve plastkugler. Kuglerne skal af- & demonteres (ved at deles i to halvdele) fra lampens ledninger & ophæng, diode-lys & deres plastkappe. Halvkuglerne lægges i en papkasse og diode-lysnes kapper i en stor halvkugle.

- Børnene har været i gang et stykke tid ca.10 min
	

	00.44.43
	NN12 & NN27 kikker på. NN4, NN13, NN21 & NN22 skiller kuglerne ad ved at banke på dem med hånd eller kniv, hvorefter en kniv stikkes ind i den opståede revne, som er samlingen mellem to halvkugler. Ved at vrikke med en smørrekniv forøges bredden af sprækken mellem de to halvkugler, for til sidst at skilles helt ad. De har hver især allerede skilt en eller flere ad – (En typisk håndværksmæssig aktivitet, med et tydeligt fælles & pragmatisk resultat – at bunken med demonterede halvkugler vokser, men som udgangspunkt ingen reifikation som mål, hvilket hurtigt viser sig at ændre sig). 

- NN4 & NN2 får skilt en ad, NN4 gør opmærksom på sin succes, han registrere ikke diodelys-kapperne, men fokusere på de to halvkugler, som han taber flere gange – Det er NN2s anden, han fortsætter uanfægtet med at koncentrere sig om og skille Diodelys-kapperne ad og videre til den næste kugle den næste. 

NN22 har også en kniv (et værktøj) han koncentrere sig om diodelys-kapperne. NN22 afmontere dem, lægger i papkassen, samler op igen, for at lægge rigtigt (i plasthalvkuglen) og taber sin kniv, og vælger, når AJ har samlet hans kniv op at gå fra 
	

	00.45.23
	… NN12 tager over efter NN22…

- NN4 samler en kugle – hvilket han gør opmærksom på, med en antydning af at han afviger fra de egentlige formålet – at producerer halvkugler (som senere skal samles og bruges). AJ svarer at: ”…vi ka jo også bruge nogle der er lukket – dem kan vi trille med”.  

- NN12 banker med knytnæve flere gange, men får ondt i hånden. AJ: ”Ved du hvad du også kan, du ska sørge for at lægge den sådan, så man kan se stregen, og så vend den her om også brug den som en hammer … Så bank der, hårdt, …2-3 gange, ja det er måske nok med en gang, bare til der opstår en sprække, så man kan få kniven ind” (Rytmiske eksperimenter).

Ved siden af  rammer NN13 sin finger og tager den op til munden, AJ: ”Ja man skal passe på ikke at ramme fingrene” (i en godmodigt grinende tone), han fortsætter.
	NN22 (og senere NN21) har et værktøj – de er med, men de koncentreret sig om andre faser af processen end kerneydelsen – Udenomsprocesser & grænseaktiviteter)

	00.46.12
	AJ: ”Så nu er den (åbningen) der, NN2”.

NN21 har den store halvkugle med diodelys-kapperne i hånden, studere dem, forundres og fundere over hvor mange der er: Der er op til…” (peger på kanten), AJ: ”Ja næsten op til kanten” (uddyber han).
	Pigen NN21 har en æstetisk oplevelse af den hvide halvkugle, fyldt med små gennemsigtige skinnende plaststykker. 

+ Ex på sprogarbejde

	00.46.32
	NN4 (”Opfinderen”) har fundet en knækket stykke elastik, som han forsøger at sætte fast i en halvkugles indre rør-samling. AJ: ”…Du vil sætte en snor i, og så vil du lukke den” NN4 både nikke og ryster på hovedet. AJ: ”Jeg tænkte at hvis der var en snor i, så kunne man sådan” (illustrere en elastisk yoyo-bevægelse), NN4 bekræfter ivrigt…AJ: ”Men jeg tror at hvis du stikker den ind i det hul kan du ikke lukke den. For det er jo det hul den bruger til at lukke med”, (der arbejdes med sproglig konkretisering),  han resonere, lægger og samler igen den anden halvdel op, som han igen lægger for at fokusere på elastikken for at lægge den tilrette oven på den anden halvdel. Han opdager at den allerede ligger med den ene ende inde i halvkuglen… AJ: ”… Ja og så bare laver en knude i den ene ende” de laver en knude sammen. AJ: ”Hvis den knude er inde i den der, så holder den den fast.” …NN4:”Den der?” …AJ: ”Den skal bare ligge der. Den skal ikke holde fast i noget, …knuden er så stor at den ikke kan komme ud”…(Logiske kompetencer)NN4 taber skiftevis elastik & halvkugle flere gange (han bruger ikke bordet som arbejdsunderlag), han sidder på en trehjulet cykel (udfordring af kropslige kompetencer og manuelle færdigheder).

 
	En femårig dreng (”Opfinderen” – svarende til Bent Flyvbjergs betegnelse Fornyer) har fået en ide til et legetøj – en plastkugle der hænger i en elastik så den kan bruges på en yoyo-agtig måde – en æstetisk leg med elasticitet er hans motivation. Det udvikler sig i samarbejde med pædagogen i en understøttende mesterrolle (han understøtter barnet i dets spor) som i Max Webers ”understøttende organisation”, og med karakter af Wengers deltagende rolle der fra samme position som barnet deltager i løsningen af problemet. 

	00.47.56
	NN12 har banket & regeret med kniven siden hun startede, uden at lykkes: ”AJ det er svært at åbne den der”, slår ukontroleret og prøver at få kniven ind i åbningen. AJ: ”Virker det ikke?” …NN12: ”Nej…”. AJ: ”prøv at slå på den igen… Det er fordi den skal også ligge rigtig… Den skal også ligge lige sådan der” hjælper med at placere. AJ: ”Prøv at slå igen…” Hun slår fire gange…AJ: ”Se der er faktisk en lille revne, der kan du sikkert komme ind  med kniven… Hvis der bare er en lille revne så kan du lave revnen større”.

- NN4 har næsten samlet sin kugle, men elastikken falder ud, han kan ikke finde den elastik med knuden og laver en ny. AJ: ”…Så må du lave en ny”, NN4: ”Det kan jeg godt”. AJ: ”Ja, Du kan jo godt lave en knude” (bekræftende – Personlige intelligens).
	”Opfinderen” arbejder med fordybelse iform af forfinelse at den planlagte færdigheder og teknikker

	00.48.50


	NN12: ”AJ jeg leger med legetøj (mener måske: når jeg laver legetøj)…så vil jeg gi den til en voksen”… & …”AJ det er maget svææært...”

AJ giver NN25 som har stået kikker (og rokket) en tid, en færdig samlet plastkugle, som han tager i mod studere, ryster og rokker med (selv om der ikke er grus i).

NN12: ”…Yes, jeg fik den igennem(veltilfreds), …Se AJ, jeg fik den igennem”, AJ: ”Ja!”.

AJ: ”Er det svært NN4… Den skal helst være ude i den ene ende” (han har lavet en knude midt på en ny elastik – rumlig kompetence er i spil).

NN21 opsøger AJ og viser et sæt diodelys-kapper som hun har samlet og glædes & forundres over (hun leger med den mønstergenkendende intelligens).

NN13 vil ikke længere … får at vide af AJ: ”…at det er fint nok…”, NN13 lægger sine halvkugler på plads. NN12 rejser sig også fra bordet. (at vælge fra udtrykker en personlig kompetence).
	En æstetisk bekræftelse -Nogen gange er det ikke nødvendigvis det færdige produkt der er meningsgivende – processen, bekræftelsen & fællesskabet er tilsyneladende nok.

- - -



	00.49.55
	AJ (til NN4) ”Har du lavet knuden… uhh, (den er midt på) så bliver den ikke så lang… men det går måske nok”, de hjælpes med at placere elastikken og lukke kuglerne… Han trykker selv halvkuglerne sammen efter lidt verbal og praktisk samarbejde med AJ. Og begynder at afprøve legetøjet muligheder. 

NN4 siger noget lidt uklart om ”(den)gøre sådan med (de) fingre” (kuglen støder ind i hånden) fordi elastikken er for kort…  AJ forstår ikke helt, prøver med en spørgende formulering: ”…hvis den var længere…”, NN4 nikker ivrigt. AJ: ”…Skal vi prøve det…”(Logisk intelligens), NN4 er meget opsat og AJ lægger kameraet og laver ham en med længere elastik. Imens reflekterer han, om at han synes, det er svært at lave legetøj.
	Opfinderen og pædagogen samarbejder om at korrigere processen, med at få elastikkens længde justeret til optimal effekt.

Der forhandles mellem mester & lærling og praksis justeres
Pædagogen & Opfinderen foretager problemafdækning og løsning i fællesskab. 

	00.51.30
	Han rejser sig og går rundt på legepladsen mens han afprøver og svinger med legetøjet. Han bruger den til en yoyo-lignenede bevægelse, han svinger med en cirkelbevægelse med forskellig intensitet og størrelse…og senere rundt om sine hofter rytmisk fra side til side. (Han leger med legetøjets rumlige, kropslige og rytmiske mønstre)
	Opfinderen foretager æstetisk udforskning  af materialet og dets mulige anvendelsesmønstre.

	00.51.50
	DER BLIVER KLIPPET ET PAR GANGE MEN FOKUS PÅ BØRNENES AKTIVITETER PÅ LEGEPLADSEN – I FRIHÅND – BEVARES:

- Arbejdet med at skille kugler ad er stoppet og der ryddes op, to af børnene deltager NN21 & NN14.
	

	00.53.06
	KAMERAET HAR VÆRET SLUKKET, HVOR AJ HAR VÆRET INDE I HUSET:

AJ er kommet tilbage på legepladsen med en pose elastikker med forskellige farver & størrelser. NN12, NN14, NN13 & NN21 vælger alle en elastik – der opstår lidt tumult fordi nogle vil have nogle bestemte farver, AJ må skære igennem med en rækkefølge for en kø-kultur. AJ bider en elastik over, det kan børnene ikke, NN12 bliver spurgt om kun vil hente en saks indenfor, det gør hun…

NN2 som ikke tidligere har vist interesse…får at vide at han skal skille en plastkugle ad, han får en kort og præcis beskrivelse af processen, gir den tre knytnæveslag, som er nok, og begynder at vride samlingen fra hinanden med smørebrødskniven, det lykkes kort efter.


	Innovation: Ønsket om, og identifikationen ved, at lave det nye legetøj breder sig hurtigt til de ældste børn. 

De bliver hjulpet i gang af pædagogen.

Ved at vende tilbage til en aktivitet hvor man tidligere har mødt modstand, hjælper det med en kombination af tidligere opnåede erfaringer og med tingsliggørelsens åbenlyse & motiverende resultat.

	00.54.25
	NN12 kommeer tilbage med en saks, klipper sin elastik og giver saksen videre. AJ organisere ved at dele elastikker ud og fortælle hvad de skal gøre, AJ: ”…Klip elastikken over med saksen,… bind en knude i den ene ende…, Kan du gi saksen videre”.

NN13: ”jeg kan ikke binde en knude helt alene” …AJ: ”Er der nogen der kan hjælpe hinanden med at binde knuder… NN4 kan du hjælpe de andre med at binde knude? Det er nemmere at binde knude, hvis man ikke har vanter på, NN12”.  NN4: ”Skal han ha den her”, AJ: ”Ja,  det er rigtig flot …i den ene ende der”.

NN12 prøver selv, …lykkes. AJ: ”Ja! Så sørger du bare for at knuden ligger inden i når du lukker den”, viser det også i praksis. NN21 fortæller hun ikke ved hvordan hun skal gøre. AJ: ”Det kan NN4 måske hjælpe med”, han går til papkassen med halve kugler og hjælper NN12 med at finde to halvdele der passer sammen. NN4: ”NN14, her” rækker ham en elastik med knude (det er en vigtig håndværksmæssig færdighed at kunne binde knuder). AJ: ”NN4 kan du binde en knude på NN21s”, hun rækker ham elastikken. (Gruppen fungerede i øjeblikke som et lærende praksisfællesskab med høj grad af deltagelse, inklusion og interaktion i gruppen)
	Opfinderen indtræder i rollen som Svend – Den indviede, som kan mere & har mere overblik end lærlingene. Han bryder sameness på flere planer – Han udvider fortolkningen af værkstedsaktivitet & produkt og han indtræder som den der hjælper med at tradere en ide & håndværket, til de andre.

	00.56.51
	AJ: ”Det er bare så godt vi har en så dygtig dreng som dig!!”.

AJ begynder at hjælpe NN2 med at samle hans. AJ er ”den tredje hånd”, dog uden rigtig at kunne se processens nuancer. I mens får NN12 og straks efter NN14 selv lavet deres. NN2 bliver hysterisk i et splitsekund og forsøger med størst mulig kraft, efter megen bakseri, AJ konstaterer at samlingerne inde i kuglen er skæve,… 
	

	00.59.06
	AJ lægger kameraet, og laver NN2s kugle med elastik for ham.

NN4 vil gerne vippe med et løst bræt, som han har placeret på en parasolsokkel. NN2 løber til, sætter sig og vipper, får at vide at det var en anden dreng – NN13, der blev kaldt på, han kommer til (stiller sig op på midten af brættet, NN2 vipper videre.

AJ er færdig med NN2s plastkugle, giver ham den (NN2 bliver stående ved ”vippen”), og spør NN13 om han skal hjælpe ham. Samtidig fortæller NN4 om misforståelsen om hvem han kaldte på, at NN2 skal flytte sig, NN4 får ret og støtte, NN2 flytter sig, selv om NN13 nu er optaget en stund med AJ & plastkuglen, derefter løben han hen til NN4. De vipper lidt og går ud af billedet med brættet (de går til en anden parasolfod).  Dem der er færdige går rundt & står omkring og svinger på forskellige måder, i begyndelsen meget koncentreret, senere mere automatisk, mens de begynder at fokusere på andre ting, bl.a. brættet som de laver vippe med. Flere spørg til om de ”…må få den med hjem…skrive navn på… og få den med ind og lege…” AJ: ”Hvis de passer på når de svinger med dem” (som svar til NN4 t.k. 00.57.11).


	

	01.02.14
	- SLUT.
	

	
	
	

	
	Lille start af optagelse af leg (skydebane) med elastikpistol
	

	01.02.40
	-SLUT
	

	
	
	


Der er blevet tingsliggjort reifikationer i et praksisfællesskab. Der blev problemafdækket og problemløst, opnået og udviklet håndværksmæssige færdigheder - produceret legetøj – udvist kreativitet med kulturel nyskabelse og innovation – legetøj, legemønstre & legekultur, der rent faktisk bliver udbredt & anvendt. Vores ven ”opfinderen” var både arbejdsmand, produktudvikler, lærling og svend & hjælpelærer indenfor 15 minutter og fik til med leget ved siden af, (bl.a. bygget en vippe med en sten og et bræt)  

Aktiviteten lever fuldt op til alle Beth Junckers seks hovedpunkter i det nye børnekultur paradigme, men jeg vi især fremhæve og citere:

· (Citat k1.s.159:…):”…At det æstetiske har sin egen væren og sin mening

· At den fordrer færdigheder, inspiration, rum, redskaber og øvelse

· At det kulturelle udtryksregister, der aktualiseres, improviseres og udvikles med, er forudsætningen for det sociale samvær, der muliggøres og den mening, som vindes gennem det”.
   Der var kun en sanselig æstetisk, ingen rationel, grund til at kaste sig ud i skabelsen af ”elastik-plastkuglen”. Den krævede fingerfærdighed, øvelse & flere forsøg, gensidig inspiration og rette materialer. Det samvær og den mening der blev udviklet i processen, blev netop udvikledes gennem de mønstre som processen skabte og legen improviserede.
En fælles opgave med at skille plastkugler ad, blev et praksisfællesskab om at demontere, hvor produkterne indgik i en samlet beholdning. Alle deltog efter evne og frivilligt så længe de havde motivation. Et tilbud med en meget ”smalsporet” aktivitet uden mange fortolkningsdybder i sin kerne-virksomhed – at demontere plastkugler, blev i praksisfællesskabets framing tolket forskelligt – nogen gik fra, nogen kom til, hentede værktøj, italesatte ”besværet”, nogle producerede, optrådte som hjælpere, legede men fulgte med, andre arrangerede materialerne æstetisk eller opfandt nyt legetøj. 
  Den observerede aktivitet bar præg af at det var frivilligt og at flere børn tidligere havde gjort sig situeret eller deltagende erfaringer med samme aktivitet og derfor udviklede deres roller, som NN21 tidligere (afskrift 4 t.k. 00.35.29 - 00.59.25) hurtigt opnåede at blive ”Den avancerede begynder” & ”Den kompetente” og nu bevægede sig videre til den ”Den kyndige udøver”. Hun begyndte at samle, måle, sammenligne, systematisere (mønster-strukturere) delkomponenter og fundere over visuelle æstetiske og systematiske mønstre – det uudgrundelige. Hun begyndte at bygge æstetiske analyser oven på sin praksiserfaring.
 ”Opfinderen” laver et dynamisk springer fra Den avancerede begynder til ”Fornyer” (B. Flyvbjerg 1990) og gør sig grundlæggende erfaringer med at udtrykke, tingsliggøre og innovere på kanten af det uudgrundelige. Og det hele var drevet frem af, at børnene så en mening i at nå til det punkt, hvor de kunne prøve den uudgrundelige, sanselige & æstetiske leg med den ustyrlig elastikhoppende plastkugle. 



















� Spring-træ - ”Hoppende tudse” (b.15):
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� To dukker med mekanisk snorretræk :
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Dansedukke (b.24)�
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Klatredukke�
�



� Kazoo – et membran & resonans-instrument. Lavet af et plastrør og et stykke plastpose (b.12):
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� Trilleværk – ”Motorcykkel” m. skubbestang (b.18) :
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� Trilleværk ”Racerbil”:
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Se også beskrivelser af Trilleværk : � HYPERLINK "http://www.shagembe.dk/tekst.doc/semi-work/n-speciale/trillevaerk.foto.htm" ��http://www.shagembe.dk/tekst.doc/semi-work/n-speciale/trillevaerk.foto.htm�





� Horn – ”Vuvuzela” Lavet at ca. 30 cm plastrør og en plastflaske, uden bund (b.11):
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Se mere om Vuvuzela: � HYPERLINK "http://da.wikipedia.org/wiki/Vuvuzela" ��http://da.wikipedia.org/wiki/Vuvuzela�








� Sving-træ �– ”Brummer” eller ”Åndemaner” (b.8) :





�





� Bladblæser:
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� Ståltrådslastbil m. træksnor:
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� Græsfløjte:
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� Svingharpe – lavet af en kraftig elastil spændt ud over et kryds af tynde træ-lister/pinde:
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� Plastpose-bold – En kopi lavet efter tanzaniansk forbillede:
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� Trilleværk - Trille-propel – ”helikopter” (b.17):  





� EMBED Photoshop.Image.6 \s ���





� Genbrugsbil – af plastbeholder m. hul af sandalsåler :
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� Kolbøttedukke – Lavet af trælister, snor, søm, korkprop og cykelslange (b.23) :





�
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