BILAG NR 3

 Tekst markeret med rød beskriver aktiviteter der blev benyttet under projektet
VILDBASSER  En arbejdstitel
BRAINSTORM
NOTATER:
At opbygge en kultur

Følgende begreber indvirker på identiteten og skabelse af en kultur
Myter: Traditionelle historier & eventyr, digitale medier & børnelitteratur ex. ”Folk & Røvere i Kardemommeby”.
Idealer: Styrke, fart, koncentration, hensyn, fokus, præcision, kløgt, behændighed, selvstændighed, respekt, fantasi.
Idoler: Ridder / Hee-men / Superhelte / håndværker / opfinder(ingeniør) / tekniker
Symboler: Store trommer, værktøj, maskiner, superhelte symboler ex. lyn.
Ritualer: Gennemgående opstarts & afslutnings-ritualer m. stemme og kraft, koncentration / stilhed / afslapning, individualitet & fællesskab og en sang, og div. ritualer i forbindelse med de enkelte aktiviteter. 
Musik/danse-stil: Rock, blues, heavy, hiphop, afrikanske rytmer.
Sange: Ex: ”Fed Rock”, ”16 ton”(omskrivning), ”Sjov i Haven”(vestafrikansk solo dans/sang), ”Hej Nicolai”, ”Oles nye autobil”, ”Posemandens bil”  
- - -   - - -   - - -
BRAINSTORM OVER AKTIVITETSMULIGHEDER
Larme (ex. m. trommer); Råbe/skrige/hvine;

Lærer fælles regler & metoder

Lave gaffasvær

Afholde tvekampe m. gaffasværd
Rollespil

Brydekampe

Lave synge- el. skuespil

Lave Cirkus
Balancere m. ting (jonglere)

Balancere m. kroppen – gå ”på line” på kridtstreg, snor, bum, kasser, klodser, el.lign.

Slappe af – at ”være bananskrald.

Hører klassisk musik

Tekniske lege (Mikano)

Bygge med klodser (det største bygning m. alle børnehavens klodser)

Bygge  med brædder på legeren

Bygge huler (børnene gør det på egen hånd)
Lave fantastiske projekter (også dem der er ”for” fantastiske)

Udflugter til håndværkere og deres værksted (rollemodeller)
Udflugter til Arbejdspladser & maskiner i funktion 

  ”  Klatrelegeplads

Cykelaktiviteter: Lære at cykle uden støttehjul; Tur i Lersøparken, v. Bispebjerg station;Trafikskole
Genbrug

Besøge forbrændingsanstalt

  ”  Brandstation

  ”  Motorcykel/veteranbil-entusiast – få en tur
  ”  Billedhugger

Følge børnenes spor – ved at opsøge det de syns er interessant – Indarbejdet i de anvendte aktiviteter.
Læse historier: ”Folk & Røvere i Kardemomme by”; ”Adam og Dragen” af K.Holabird; ”Historien om Supermand” Afrikansk myte af K.Arnott; Bøger om drager & troldmænd 
Hører fortælling: Ridder- & heltehistorier– ”Uffe hin Spage”; ”Sigurd Fafnersbane”, Drage-Eventyr ex. ”Shing-weng-we”
Se film: ”Wall-E”; ”Peter Pan”; ”Løvernes Konge”; Junglebogen; ”Abernes hemmelige våben”; ”Shrek”; ”GummiTarzan”; ”Jolly Roger”
Synge Sange: ”Fed Rock”; ”Som et lyn” & ”Jorden er Giftig” tekster af A.Jørgensen; ”Fætter Mikkel”; ”Katrine  Pas På”; ”Ham Wangelela” afrikansk rammesang tekst af A Jørgensen (om dans, trommer & håndværk mm), ”Posemandens bil”, ”Oles nye autobil”
Spille på store trommer: ”Billi billi”, ”Maria er væk”, ”Fugledans”, Konge-rytme” (fordanskning tanzanianske trommedanse) 
Akkompagnere på trommer en fortælling (dvs. fortalt handlingsforløb) om soldater der drager i krig (gennemgå legende forskellige rytmestrukturer)
…og instrumenter: Små simple melodier på Marimba: ”Mester Jacob”, ”Lille Peter-edderkop”, og små afrikanske melodier.
Danse dynamiske fællesdanse – Afrikansk trommedanse
Danse solodanse (afrikanske trommedanse)

Hiphop
Lave en Rap

Sport & idrætsaktiviteter: (Stafet)løb; Boldspil; Kastelege
Skyde med afrikansk (harmløs) elastikpistol - efter flasker m. dyrefigurer på (Jagtritual)

Lege Jorden er giftig

Lave ”havearbejde” (skovl & rive)
Lave grovværksted (sav, hammer, håndboremaskine, fil, kniv)

Lave en ”Mælkekassebil”

Lege med (grov)motorisk legetøj, evt. som ulands-orienteringsløb.
- - -   - - -   - - -
